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Gestion de licencias

1 Introduccion

En el presente documento se describen las distintas funciones que tendran disponibles los club de tenis para
realizar la gestion de sus licencias.

2 Licencias

Desde el ment de Licencias tendra acceso a la funcion etiquetada también como Licencias. Esta funcion
permitira buscar y consultar las distintas licencias adscritas al club.

Al entrar en la funcidn, aparecera una pantalla con la que podremos localizar las licencias a consultar.

Licencias
Previa Huevo... -Y Y
Licencia Datos del padre o tutor
Licencia | | |_| Tutor l:g
- E— hentrey st 1
Estado l:lzl Direccion y contacto
| [=] ] I
Renovacién entre | g v | |15 Direccidn |
Datos Jugador Otros datos del jugador
DNl | | Codigo APE |
Nombre y Apelidos | i | Codigo |
Fecha Nacimiento | |8 v | | 58]
Categoria | EI
Nacionalidad | [=]
- &
L3
e
Licencia DC Tipo Estado Fecha DHI Noembre Apellidos Fecha Nacimiento

Esta pantalla tiene 3 zonas
Criterios

Podemos especificar distintos criterios de busqueda: numero de licencia, tipo de licencia. Estado (alta, baja),
sexo, DNI, Nombre, apellidos, categoria, rango de fechas de nacimiento ... etc. Si se especifica mas de un
criterio de busqueda, se obtendra una lista de licencias que los cumplan todos.

En los campos de texto las busquedas no son sensibles a los acentos ni a las mayusculas/mintsculas, pero si
deberd escribirse el texto completo y exactamente a como figura en la base de datos.

Es posible especificar patrones, de modo que no sea necesario para una busqueda especificar un campo
entero. El cardcter comodin es el '%'. De este modo si se quieren buscar todas las licencias cuyo primer
apellido comience por 'Fernan' bastaria con cubrir en el campo apellidos 'fernan%'. Un patrén para buscar
todas las licencias cuyo segundo apellido sea Vazquez podria ser '% vazquez'.

Ordenacion
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Este bloque por defecto esta plegado. Si lo desplegamos podremos especificar por qué campos queremos que
nos devuelva ordenados los resultados de la busqueda. Ordenara primero por el campo que esté marcado y
que esté en la posicidon mas alta de la lista.

57
& [ Licencia
Y H Tieo
|:| Estado
D Fecha
O oni
MHombre
Apelidos
|:| Fecha Nacimiento

O oc

Resultados

Para lanzar la bisqueda se pinchard sobre el botén Buscar. En ese momento aparecera en el fondo de la
pantalla una tabla con la lista de licencias que cumplen los criterios de busqueda. Para entrar a consultar
alguna de ellas simplemente habra que pinchar sobre la fila correspondiente.

Licencias
Previa Huevo... ? Y
Licencia Datos del padre o tutor
Licencia | | |_| Tutor l:g
Tipo I:EI Nombre y npellid05| | |
Estade I:B Direccién y contacto
Club
: [ [=] N —
Renovacién entre | |88 v | | 58] Direccién |
Datos J i
el BRIET Otros datos del jugador
DHI | | Cadigo APE|
Nombre y Apeliidos | | | Cédige |
Fecha Nacimiento | |Bg v | | s
Categoria | EI
Nacionalidad | [+]
oo C &
[
=
Mostrande 1 - 20 de 33.044 registros encontrados. K‘Pégina 1 de1653'-
Licencia DC Tipo Estado Fecha (olel] Hombre Apellidos Fecha Nacimiento

Q Mo competitiva Baja 154032012 2
B Mo competitiva Baja 28/02/2003 1
D Mo competitiva Baja 28/02/2003 1

Sobre la tabla se visualiza el nimero total de registros que cumplen los criterios de busqueda (en este caso
33.044 registros). Se ve ademas que los resultados estan paginados mostrando solo de 20 en 20. Podemos ir

hasta una pagina de resultados concreta con los controles situados justo a la derecha sobre la tabla de
resultados.

Tal y como se comentd al pinchar sobre uno de los resultados de la pantalla anterior accederemos a la ficha
de esa licencia, en la que se podran consultar los datos que figuran en la base de datos para ese jugador. La
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pantalla presenta un disefio como el mostrado a continuacion.

M2 Licencia ! |B_| Tipo * [No competitiva | Provincia | PONTEVEDRA [=]

Estado * H Fecha estado | 28022003 |j38 Poblacién |Baiuna |
Direccisn | QD |

Mombre y Apellidos * |- | |_ | WL RS |!

Fecha Macimiento * | _||+E’] Tetefono |7|

No tiene DMI. Se especifica DNI y nombre del padre, madre o tutor. L] |7|

DNI Tutor® (o | Email |

AR REE TS TIE |_ | |—

Categoria | | Cédigo APE |- |

Macionalidad * [ Espaiia (=] Cédieo |mEE |

sero” [ [

Club actual

Club Desde Hasta
é Pontevedra Independientes 22/07/1999 2802/ 2003

Una licencia podra estar en estado de Alta o en estado de Baja. Si esta de baja, en el campo Fecha estado se
mostrara la fecha en la que se dio de baja la licencia. Si esta de alta ese campo indicara la fecha de alta de la
licencia, o la fecha de la ltima renovacion (si esta es mayor).

3 Solicitudes

Para modificar datos de las licencias existen en la aplicacién 3 procedimientos. Cada uno de esos
procedimientos lleva asociada una solicitud:

¢ Solicitud de renovacidn de licencia.
¢ Solicitud de alta de licencia.

*  Solicitud de modificacién de tipo de licencia y/o club.

3.1 Renovacion de licencias

La FGT al abrir informaticamente el periodo de renovacion de licencias generara mediante un proceso
automatico una solicitud de renovacion por cada licencia dada de alta en el sistema. Si una licencia estaba
adscrita a un determinado club, la solicitud de renovacion correspondiente también lo estara, de modo que
sea ese club el que Valide la solicitud o la Rechace.

Seré por tanto importante, que antes de que se abra el periodo de validacion de las solicitudes de renovacion
para los clubs, éstos comuniquen mediante las oportunas solicitudes, los cambios de tipo de licencia y/o club.
Sera el nuevo club, el encargado de tramitar a través de la aplicacion la solicitud de cambio de club. De este
modo estas licencias ya estaran entre las suyas en el momento en el que la FGT genere las solicitudes de
renovacion.
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Vemos por tanto que no existe una funcion especifica para crear una solicitud de renovacion, sino que éstas
ya seran generadas de forma automatica desde la FGT.

3.1.1 Solicitudes de licencia

Desde el menu de Licencias tendra acceso a la funcion Solicitudes de licencia. Desde esta funcion podra
controlar todo el proceso de validacion de solicitudes (tanto de renovacion, como de alta y/o modificacion).
La pantalla presenta un disefio como el mostrado a continuacion.

Solicitudes

Hay 1 solicitud pendiente de validar Hay 220 solicitudes pendientes de validar

Hay 4 solicitudes validadas pendientes de prefacturar. Hay 182 solicitudes validadas pendientes de prefacturar.

Hay O solicitudes rechazadas en este ano. Hay 7 solicitudes rechazadas en este arnio.

¥ o
L3
Maostrando 1 - 20 de 220 registros encontrados. -l régina 1 b-
Licencia DC Tipo MIF Mombre Apellidos Club F. Nacimiento Sexoc  Afio Estado Sol. F. Estado
013

2013

Esta pantalla permitira buscar solicitudes segun determinados criterios como:
* Tipo de solicitud: Alta, Renovacion o Modificacion de tipo/club
» Estado: Solicitada, Validada por el club, Rechazada por el club, Prefacturada.
*  Afo de la solicitud.

Pulsando sobre el boton Buscar el sistema ofrecerd la lista de solicitudes que cumplen esos criterios para que
el club pueda entrar a consultarlas o editarlas.

Ademas vemos que en la parte superior de la pantalla hay dos cuadros que ofreceran el resumen de las
solicitudes de renovacion y de alta existentes. Para cada una de ellas mostrara:

* El numero de solicitudes que estan pendientes de validar (estado Solicitada).
* El numero de solicitudes que el club ya marc6 como validadas.
* El numero de solicitudes que el club ya marcé como rechazadas

En cada una de esas lineas de resumen hay un enlace que al pincharlo provocard que se cubran de modo
automatico los criterios de busqueda para ese tipo de solicitudes y ya se lance la misma de modo que en la
tabla aparezcan ya esa lista de solicitudes.

Es importante entender los distintos estados en los que puede estar una solicitud de renovacion:

* Solicitada: Es el estado inicial en el que se crea la solicitud. El club las encontrara en ese estado y
debera revisarlas para pasarlas a estado Validada o estado Rechazada.

6/16



Gestion de licencias

* Validada por el club: El club da su conformidad a esa solicitud, y a los datos que figuran en la
misma y por tanto seguira el proceso de renovacion.

* Rechazada por el club: Esa solicitud no seguird adelante en el proceso y por tanto finalmente no

sera renovada.

*  Prefacturada: Cuando un club ha revisado todas sus solicitudes de renovacién puede generar una
prefactura que agrupe todas las solicitudes validadas mostrando el importe de todas ellas. Todas las
solicitudes que estén en estado validadas pasaran a estado prefacturadas al emitir la prefactura. Con
esta prefactura el club podra abonar el importe de la renovacion de las licencias.

* Aprobada: La FGT revisa las prefacturas emitidas y comprobara que se ha producido el abono
correspondiente. Una vez que se ha producido el abono, la FGT aprobara esas solicitudes. En ese
momento las solicitudes pasan a estado aprobado, las licencias quedan renovadas, y si las solicitudes
llevaban alguna modificacion de datos, esos seran llevados a la correspondiente licencia. En ese
momento el club ademas podra descargar la correspondiente factura desde la aplicacion.

* Denegada: Si la FGT comprueba que no se efectia el pago, podra denegar las solicitudes incluidas
en la prefactura, con lo que éstas pasaran a estado denegado y no serdn renovadas.

Pinchando sobre una de las solicitudes devueltas en la tabla de busqueda podremos entrar a revisarla.

Solicitud Renovacion: (GGG

Tipo |Competitiva |
Club L ] |
a estuve federado. M7 Licencia * | [ |5_|

Nombre y Apelidos * | aum——— | | coa— |
F. Hacimiento |W|@

o —

Categoria |senier |

Nacionalidad [Espaia [+]

sexo* | Hombre [}

@ Pendiente () Validada 1 Denegada

Fecha estado: 09/01/2013 Estado: Solicitada

Provincia | PONTEVEDRA

[=]

Poblacién | vigo

Direccion | A ———————

Céd.Postal | 36202 |
Teléfono | |

Mdvil | |

Email |

Importe |
Importe Seguro |
Importe Homologacidn |
Descuento |

Total |

27,99
11,89
5,35
0,00|
45,74 |

[T ] EREES

Debera revisar si son correctos los datos de la solicitud: fecha de nacimiento, categoria asignada,
nacionalidad, sexo, direccion y datos de contacto. Una vez que esté todo correcto en el bloque de Estado
Solicitud seleccione la opcion de Validada y a continuacion pulse sobre el botdn actualizar. Si ese jugador no
va a renovar este afio, marcara la opcion de Denegada con lo que esta solicitud no seguira tramitandose y por

tanto no sera prefacturada.

Para seguir revisando solicitudes puede usar las flechas situadas en la parte inferior derecha (al lado del
boton actualizar) para avanzar retroceder entre los registros de la pagina de solicitudes que estaba
consultando. También puede pulsar el boton Volver, para retornar a la lista de resultados y elegir directamente
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otra solicitud o cambiar de pagina de resultados.

Desde la pagina de busqueda de solicitudes, si estd consultando las solicitudes pendientes de validar (en
estado solicitadas), tendra activo un botén que le permitirda Aceptar todas las solicitudes pendientes en un
solo click. Este proceso solo funcionara si todas las solicitudes pasan todos los filtros establecidos por la
aplicacion. En ocasiones el proceso de revision podra efectuarse mas rapidamente, marcando como
denegadas todas aquellas solicitudes que se sabe que no van a ser renovadas, y a continuacion pulsar el
“Aceptar todas” para que valide ya el resto.

3.1.2 Generar prefacturas

Una vez revisadas todas las solicitudes (y por tanto en la pantalla de Solicitudes de licencia aparecera en el
Resumen solicitudes de renovacion el texto Hay 0 solicitudes pendientes de validar) debera generar una
prefactura. De este modo indicara a la federacion que ya ha concluido su proceso de revision. Con la
prefactura generada podra abonar el importe que se le indica en la misma.

Para generar una prefactura se usara la funcion que esta en el menu Licencia > Facturacion > Generar
prefacturas. Al pinchar sobre esa opcion aparecera una pantalla con el siguiente disefio.

Generar Prefactura

Se generaran las prefacturas para las solicitudes de licencia que tenga pendientes &l club para &l tipo de solicitud seleccionado.

Club * . ~|
Tipo Soticitud * | Renovacitn EI
Tipo Licencia * | Competitiva EI

o e

Las prefacturas se generaran de modo separado segun el tipo de solicitud (alta o renovacion) y segun el tipo
de licencia (competitivas y no competitivas). El club ya aparecera fijado. Una vez seleccionado los tipos de
solicitud y de licencia para crear la prefactura habra que pulsar el boton Crear. Aparecera un mensaje de
confirmacién que nos indicara por seguridad y para un mayor control el nimero de solicitudes que se van a
incluir en la prefactura. Pulsando 7 se generara la factura. Aparecera un mensaje para confirmar que todo ha
ido bien o informarnos si hubo algin problema.

Licencias Clubes Competicion equipos Administracion

* Inicio » Generar Prefactura c Volver

=)

Generar P I'efactu ra i ': Sevan a prefacturar 1 solicitud/es de licencia. (Desea continuar?.

Ze generaran las prefacturas para las solicitudes

Club * [ cLUB DE CAMPO DE VIGO
Tipo Licencia * | Competitiva -

(o [ oo

Es posible también hacer el proceso de modo parcial, y adelantar la renovacion de ciertas licencias. De modo
que aunque no estén todas revisadas, si generamos prefactura ésta incluira solo las solicitudes que ya estén
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validadas en un momento dado. Posteriormente podremos volver a generar mas prefacturas.

3.1.3 Facturacion

Una vez hayamos generado una prefactura podremos consultarla a través de la funcion que estd en Licencias
> Facturacion > Facturacion

Como siempre aparecera una busqueda previa que nos permitird filtrar por determinados criterios para
entontrar/acceder a la prefactura/factura deseada. Se usa la misma funcidn tanto para consultar prefacturas
como facturas.

Podra filtrarse entre otros por numero de prefactura / factura, tipo (altas o renovaciones), y fechas de
emision.

Facturas
Previa Yy
Facturas/Prefacturas H Tipo Alta =
Num. prefactura | | Fecha prefactura desde| ||§] hasta | |;5
Caod. factura | | Mim. factura | | Fecha factura desde | |gg] hasta | |
Club | [=]
13
O =
Mastrande 1 - 3 de 3 registros encontradaos. H < Pagina 1| de 1 bl
Club Tipo Huam. prefactura F.prefactura Cod. factura Mum. factura F. factura Licencias  Imp.total
O At 25 03/01/2013 3 159,00
A Ata 27 04/01/2013 1 40,00
A Ata 32 0440172013 1 40,00

Pinchando sobre alguno de los resultados se entrara a consultar la factura/prefactura.

En la pantalla de la prefactura/factura, podran consultarse los datos béasicos de la misma, los datos del club al
que se factura, asi como el listado de solicitudes/licencias que incluye esa prefactura. Dispone ademas de un
resumen por categorias de todas las licencias que se incluyen.

Se muestran los importes detallados por licencia, agrupados por categorias, y también el importe total de la
misma.

Estara activo un botén que permitird obtener un pdf para imprimir con la prefactura. Con esta prefactura el
club podra abonar el importe de la misma. Una vez que la FGT compruebe que se ha abonado, la prefactura
pasard a factura (podra descargarse con el mismo boton de imprimir) y las licencias quedaran
automaticamente renovadas.
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Prefactura: 25

Volver

Tipo |Ana | Tipo Licencia |Cumpet'rt'n.ra | Cif £ Nif |_| Nombre |u
Prefactura | 25| F.prefactura  [oami2013 | Direccion | |
Cod. factura | | Hum. factura | | F. factura | | Poblacién |4 coRufia | CP | i Provincia A cORUA
Solicitud Licencia Tipo DI Hombre Apellidos F. Macimiento Categoria Importe  Seguroc Homol. Total
é =i . Scnior 45,00 5,00 3,00 53,00
= Senior 45,00 5,00 3,00 53,00
= . Scicr 45,00 500 3,00 53,00
Licencias | 3| Totalimporte 135,00| Total seguro 15,00/ Total homologacidn 9,00/ Total prefactura 159,00
@ Categoria Licencias Competitivas Ho Competitivas Importe Seguro Homologacion Total
Senior 3 3 0 135,00 15,00 9,00 159,00

3.2 Alta de licencias

Se deberan efectuar solicitudes de alta en los siguientes dos supuestos:

* Jugadores que no tienen licencia activa (tanto porque nunca estuvieron federados como porque

estaban dados de baja).

* Jugadores que aun teniendo licencia de tipo competitiva activa (provenientes de otras Comunidades

Autonomas) nunca estuvieron dados de alta en las bases de datos de la FGT.

Jugadores que tienen licencia, y Unicamente cambian de club o de tipo de licencia renovaran por el
procedimiento de solicitudes de renovacion. Previamente, en los plazos especificados por la federacion
deberan efectuar las solicitudes de cambio de club y/o tipo de licencia, para que en el momento de generarse

las solicitudes de renovacion ya estén asignados al club pertienente y con el tipo de licencia adecuado.

Para solicitar un alta de licencia utilizard la funcion accesible en el ment Licencias > Nueva solicitud de

alta.

Describimos a continuacion el procedimiento a seguir para registrar la solicitud.
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Solicitud de Alta Licencia
Tipo * I:B Provincia * | IZ|
Club [ [=] Poblacion * | |
I:‘ Ya estuve federado. Direccidn * | |
Cod.Postals[ |
Nembre y Apellidos * | || Teiéfono | |
Fecha Nacimiento * | 010111973 |[8] Mavil | |
|:| Mo tiene DNI. 5e especifica DNI y nombre del padre, madre o tutor. Email * |
DNI* | |
Categoria * e | |
Macionalidad * | Ezpafia |Z| Importe Seguro | |
et :B Importe Homologacidn |7|
Descuento | |
Total | |
(e |

» Especificara si va a proceder a dar de alta una licencia competitiva o no competitiva.
* El club ya apareceri fijado, sin posibilidad de ser cambiado.

* Es muy importante indicar si ese jugador ya estuvo federado o no, para evitar el darle un
nuevo numero de licencia. En caso de marcar que ese jugador ya estuvo federado se visualizaran
una serie de campos donde podra introducir el nimero de licencia que tenia anteriormente o

buscarlo.
Tipo* | Compettiva [ ]
Club | [=]
Ya estuve federado. N° Licencia * | ||_| [

Si sabe el numero de licencia y su digito de control podra introducirlos directamente en los dos
campos habilitados para ello. Si no los conoce podra efectuar una busqueda pulsando sobre el icono
con la lupa. Este botén abrira la busqueda de solicitudes, ya descrita en el correspondiente apartado
de este documento. Para efectuar la busqueda sera obligatorio introducir al menos 3 caracteres de los
apellidos.

Si se esta efectuando la solicitud de una licencia de alta, y se introduce un niimero de licencia con un
digito de control valido, y éste no existe en la base de datos de la federacion gallega, se considerara
que este nimero de licencia viene de otra comunidad auténoma y la solicitud sera admitida a tramite.

* Si estamos efectuando el alta de un jugador para el que hemos indicado que ya estuvo federado y se
ha introducido un nimero de licencia que existe en la base de datos de la federacion, aparecera ya
cubierto de modo automatico el nombre, apellidos y la fecha de nacimiento, sin posibilidad de ser
modificados. En caso de existir algun error en estos 3 datos deberd ser comunicado a la FGT. En
otros casos serd obligatorio cubrir estos 3 datos.

» Si por la fecha de nacimiento el jugador tiene menos de 14 afios, estara activa la casilla que permite
indicar que el jugador no tiene DNI. En ese caso el DNI que se cubre sera el del padre, madre o tutor,
y apareceran nuevos campos donde se obligard a cubrir el nombre y apellidos del mismo. De no
marcar esta casilla sera obligatorio cubrir su DNI.
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Nombre y Apellidos * [uis | [fzrnandez

Fecha Nacimiento * [ 1111172005 |Bel

Mo tiene DNI. 5& especifica DNI y nombre del padre, madre o tutor.

DNI Tutor® | |

Mombre y Apelidos Tutor ’| | |

Categoria * Alevin

Nacionalidad * | EspafioLa

[ I«

[=]

Sexo *

* La categoria del jugador sera calculada de forma automatica por el sistema.

* Sera obligatorio ademas cubrir la nacionalidad, el sexo, la direccion, al menos un teléfono y una

direccion de correo electronico.

Una vez cubiertos todos los datos podra presionar el boton Solicitar, con lo que si todos los datos son

correctos quedara registrada la solicitud y en estado Validada por el club.

A partir de este punto se aplican todos los procedimientos ya comentados para las solicitudes de renovacion

en los apartados anteriores:

* Solicitudes de licencia: Desde esa funcion podra consultar todas las solicitudes de alta registradas y
vera un resumen de las mismas (al igual que para las solicitudes de renovacion). Podré entrar de
nuevo a las solicitudes registradas y cambiarles algin dato o incluso el estado para pasarlas a

Solicitadas (pendientes) o a Rechazadas por el club (para que no sean tenidas en cuenta).

* Generacion de prefactura: Para continuar con el tramite de alta debera generar una prefactura para
las solicitudes de alta (tal y como se explicd para las renovaciones). Una vez abonado el importe de

la prefactura la FGT hara efectivo el alta de las licencias y pasara la prefactura a factura.

*  Consulta de prefacturas/facturas.

3.3 Cambio de club y/o tipo de licencia

El club para el que van a renovarse determinadas licencias sera el encargado de comunicar/tramitar los
cambios de club y de tipo de licencia de las mismas, antes de abrirse el plazo de renovacion para la nueva

temporada.

Crearan una solicitud de cambio a través de la funcion accesible desde Licencias > Nueva solicitud de

cambio

Solicitud de cambio de tipo de licencia / club

Licencia * | Bl @ tombre | — [ [ —

Cambiar tipo licencia Cambiar club

Tipo de licencia | Competitiva | M@ Licencia

Fecha estado:

Estado:

| Tipo delicencia | G | Club | o

Club *

|®]
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En esa pantalla se introducira o buscara el nimero de licencia para el que se quiere efectuar el cambio. La
pantalla mostrara a modo de consulta el nombre del jugador, el tipo de licencia con el que esta dado de alta
actualmente y el nombre del club al que est4 adscrito.

Se marcaran las casillas correspondientes para indicar que se quiere efectuar un cambios de tipo de licencia
y/o cambio de club.

En general ya no habra que cubrir nada mas.

Bajo el bloque Cambio de tipo de licencia se muestra el nuevo tipo de licencia que tendra el jugador, y si en
ese momento ya se sabe que niimero de licencia va a tener para este tipo, ya es mostrado por el sistema.

Si el jugador no estaba en el club que esta tramitando la modificacion y se solicita un cambio de club, ya
aparecera cubierto (sin posibilidad de modificacion) el club al que hay que traspasar la licencia.

Una vez pulsado el boton de Solicitar, la solicitud pasa a ser de solo consulta y el procedimiento es
continuado por los gestores de la FGT, que podran aprobar la solicitud, con lo que los cambios serdn llevados
a la licencia o Denegarla con lo que nada cambiara.

Al igual que para las solicitudes de alta y renovacion, desde la pantalla de Solicitudes de Licencia, podra
consultarse las solicitudes de este estilo registradas y ver en que estado estan.

4 Competiciones

Bajo este apartado se detallaran todas las funciones relacionadas con las competiciones.

4.1 Lista de competiciones

Desde el ment principal de la aplicacion tendra acceso a la funcion Competicion equipos que permitira ver
las competiciones configuradas en el sistema.

Licencias | Competicion equipas | Mis Datos

Inicio Competiciones Volver

Competiciones

[

Mostrande 1 - 3 de 3 registros encontrados. K < Pagina 1| de 1> N

Afio Mombre Sexo Categoria Estado
2013 Campecnato abscluto masculing Masculina Absoluta Inscripcién
2013 Campecnato galego de tenis por equipos =45 Masculina Senior #45 Inscripcicn
2013 Campecnato Gallego Abscluto por Equipos Femenino Femenina Abscluta Inscripcicn

Por defecto apareceran todas las competiciones configuradas para el afio en curso. Pinchando sobre la barra
etiquetada como Criterios podra establecer otros filtros para la busqueda. Concretamente podra filtrar por
aflo, sexo y categoria de la competicion.

Para cada una de las competiciones dadas de alta en el sistema ademas del nombre, sexo y categoria vera el
estado en el que se encuentra la competicion. Una competicion podra estar en estado:

* Inscripcioén: En este estado, si estamos dentro de las fechas habilitadas para la inscripcion, los clubs
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podran acceder a una determinada competicion para inscribir un equipo, detallando los jugadores
que participaran.

e Competicién: Se podrd consultar como va una determinada competicion y si se disponen de los
permisos adecuados podran registrarse y actualizar las actas de los enfrentamientos.

* Finalizada: La competicion se da por finalizada. En este estado se podra consultar toda la
informacién de la misma, pero no se podra modificar ninglin dato.

Pinchando sobre alguna de las competiciones que aparecen en la pantalla accedera a la misma.

4.2 Inscripcion de equipos

Cuando una competicion esta en estado [nscripcion y pincha sobre la misma accedera a la pantalla que le
permitira inscribirse en la misma. La pantalla presenta el siguiente disefo:

CA - Masc 2013

Nembre * |Campecnato absoluto masculino | Abreviatura* |ca - Masc | Estado*|inscripcion

Sewo * | Masculina | Plazo inscripcion equipos desde |W“§| hasta |W|l§|

Categoria * | Ab=oluta | Plazo modificacidn lista :Ies:le| 01/02/2013 ||§| hasta| 1200212013 ||§| Dia Hora

Enfrentamientos * |Segin histarico de clubs | Competicion desde | 25022013 |[ig) hasta| 01/11/2013 |5 9 SABADD 10:00

Afio * | 2ma| Nimero equipos inscritos |3_| Inscribir SABADD 16:00
Himerc Mombre Equipos

Primera Categoria

Segunda categoria A

Tercera categoria

[[=To (=T [ =T FE [ X ]

1
2
3 Segunda categoria B
4
5

Cuarta categoria

En esa pantalla tendra informacion general de la competicion como: el nombre, una abreviatura, el estado en
el que esta la competicion, asi como el sexo y categoria de los jugadores que podra inscribir.

Tendra informacion tamibén de plazos para la inscripcion, para la modificacion de la lista asi como de la
competicion.
En la tabla etiquetada como Horario partidos, vera las distintas opciones de horarios que permite la

federacion para la inscripcion de esa competicion.

Si estamos en estado de inscripcion, junto a la etiqueta Numero equipos inscritos visualizara el numero de
equipos que ya ha inscrito el club en esa competicion. Si estamos en estado Competicion o Finalizada
visualizara el nimero total de equipos inscritos sumando los de todos los clubs.

Junto a este numero aparecera el enlace que permitira acceder a la pantalla para inscribir un nuevo equipo en
la competicion.

En esta misma pantalla visualizara una tabla con las distintas categorias configuradas para la competicion, y
a su derecha el nimero de equipos que el club conectado tiene ya inscritos en cada categoria. Pinchando
sobre ese nimero podra acceder a la edicion de la inscripcion.
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4.2.1 Inscribir nuevo equipo

Pinchando sobre el enlace Inscribir accedera a esta funcion siempre que estemos dentro del rango de fechas
configurado para la inscripicion. La pantalla para inscribir un equipo tiene el siguiente disefio.

Equipo inscrito

Competicion * |Campeonato absoluto masculin|  Club* [g15001 | @ [CASING FERROLAND T.C | Letra |

Categoria * | EI

Dia partido * l:g [ Propener nuevo diashora

M® Licencia  Mombre Apellidos Ranking Puntos

En ella apareceran ya cubiertos, y sin posibilidad de ser modificados el nombre de la competicion, asi como
el club que se conecta y que por tanto va a inscribir un equipo.

Seleccionara la categoria para la cual quiere inscribir un equipo.

A continuacion, debera escoger, de entre los que habilita la federacion, el horario que escogera para jugar
como equipo local. Existe la posibilidad de proponer otro horario, distinto de los ofrecidos por la federacion,
para ello deberd marcar la casilla Proponer nuevo dia/hora y proponer un nuevo dia y nueva hora. Esta
propuesta debera esperar a ser confirmada por la Federacion. En todo caso, a pesar de la propuesta, sera
obligatorio especificar un horario de entre los propuestos por la Federacion.

Dia partido * SABADO - 10h. ﬂ Propener nueve dia/hora
Dia propuesto | DOMINGO ﬂ Hora propuesta ﬂ |:| Propuesta Aceptada

Por ultimo debera detallar la lista de jugadores que compondra el equipo. Deberd pulsar el boton "+" para
agregar un nuevo jugador. Podra detallar directamente el nimero de licencia o presionar el boton de la lupa
para efectuar una busqueda entre los jugadores del club. El sistema validard que el jugador esté dado de alta
en el club, tenga el sexo y la edad adecuada para la competicion. Si existe ranking nacional asociado al
jugador sera mostrado junto a los puntos del mismo. El sistema no permitira inscribir a mas de 24 jugadores,
y dard un aviso si no se han inscrito el nimero de jugadores minimo.

Si nos hemos equivocado y queremos eliminar un jugador, basta con seleccionarlo y pinchar sobre el boton

En cualquier momento podemos darle al boton Grabar para hacer persistir los datos. Mientras se esté en fase
de Inscripcion se podra acceder a esta pantalla para poder modificar o completar la informacion de la
inscripcion. En el momento de grabar la inscripcion el sistema revisara todos los equipos del club inscritos
en esa competicion. Al que esté en la categoria mas alta no le asignard ninguna letra. Si hay mas equipos
inscritos les ird asignando a continuacién la letra "B", después la "C" y asi sucesivamente por orden de
categoria.
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4.2.2 [Editar una inscripcion

Tal y como comentamos, mientras esté abierto el plazo de inscripcion podremos editar, modificar o
completar nuestra inscripcion. Para ello desde la pantalla de consulta de la competicion, pincharemos en la
tabla de categorias sobre la columna Equipos donde tengamos alglin equipo inscrito y por tanto aparezca un
valor mayor que '0'".

CA - Masc 2013
Nembre * [campeonato absoluto masculino | Abreviatura® |ca - Masc | Estade* |ingcripcicn
Sexo * [Masculina | Plazo inscripcidn equipos desde | 01/01/2013 |§] hasta| 27022013 |)
Categoria * |4bsoluta | Plazo medificacidn lista desde| 01/02/2013 58] haslal 120272013 |j8) Dia Hora
Enfrentamientos * |Segun histarico de clubs | Competicidn desde | 25/02/2012 |ja] hasta | 01/11/2013 | (%] SABADC 10:00
Afig * | 2013 | Numero equipos inscritos |3 Inscribir SABADD 16:00
Hamero Hombre Equipos
1 Primera Categoria z
2 Segunda categoria A I:l
3 Segunda categoria B 0
4 Tercera categoria ]
5 Cuarta categoria [}

Por ejemplo en la pantalla anterior deberiamos pinchar en la zona con el recuadro azul para pasar a editar los
datos del equipo que tenemos inscrito en la Segunda categoria A. Al pinchar sobre esa zona pasamos a la
pantalla donde se muestran los equipos inscritos en esa categoria (hay que tener en cuenta que en la Gltima
categoria podria haber inscrito mas de un equipo). En esta pantalla seleccionaremos la inscripcion que vamos
a editar, pinchando sobre la fila adecuada.

Equipos Inscritos

Categorias | Segunda categoria A |

Mostrande 1 - 1 de 1 registros encontrados. H" Pagina 1| de 1+ N
Club Letra Categoria
CASIMO FERROLAND T.C = Segunda categoria A

Con ello accederemos de nuevo a la pantalla donde editar todos los datos de la inscripcion: categoria,
horarios y jugadores.
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